Curso Basico sobre Jogos de Guerra

1. Propdsito do curso:

Introduzir o aluno no tema Jogos de Guerra - JG, fazendo com que ele tenha
conhecimento sobre: 0 sdo 0s JG, o seu carater dual e a sua evolucdo e complexidade, evitando,
assim, a confusdo com os exercicios simulados, como muitos analistas e estudiosos, ainda, o
fazem.

2. Carga horaria: 06 horas-aula (h/a), terca e quarta-feira, das 19:00 as 22:00, com cinco (05)
alunos por turma, como disposto abaixo:

- 03 h/a: histdria dos JG, definicdo e a sua aplicabilidade; e
- 03 h/a: vantagens do uso dos JG, limitacdes dos JG e como sdo os JG.
Ao término do curso sera emitido um Certificado de Conclusao.
3. Formato da aula:
Sera por ensino remoto, por meio de plataforma WEB.
4. Bibliografia e fontes de consulta:

- EGN-181.: Jogos de Guerra (2018), disponivel em
https://www.marinha.mil.br/egn/sites/www.marinha.mil.br.egn/files/EGN-181%20-
%20J0205%20de%20Guerra.pdf;

- Xavier, Alexandre Tito dos Santos. Desvendando os Jogos de Guerra: uma introdugao no
assunto. Rio de Janeiro, 2022;

- Silva, Marcelo William Monteiro; Xavier, Alexandre Tito dos Santos. Os Jogos de Guerra na era
da incerteza. Revista Maritima Brasileira, v.142, n.10/12, out/dez.2022. Rio de Janeiro; e

- Blog Tito-Geopolitica. Secao Jogos de Guerra, disponivel em
https://www.atitoxavier.com/my-blog/categories/jogos-de-guerra.

5. Prego por aluno: RS 100,00, por meio de transferéncia bancaria ou PIX.

6. Inscricdo: Se dard por meio de e-mail para tito@atitoxavier.com. Na mensagem devera

conter:

- Nome completo / Profissdo / Telefone para contato / e-mail para contato / Cdpia do
comprovante de pagamento.
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